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3D pour l’archéologie : quelles 
interactions, pour quoi faire ? 

1 Introduction 
 
 
1.1 Présentation du cadre de recherche 

 

 

 

 

 

1.2 Quelques définitions 

1.2.1 Réalité virtuelle 
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1.2.2 Immersion 
 

  

1.2.3 Réalité augmentée 
 

 

  

 

https://sstinrap.hypotheses.org/files/2019/05/1_a.png
https://sstinrap.hypotheses.org/files/2019/05/1_b.png
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2 Les interactions en réalité virtuelle 
 
 
2.1 Les types d’interactions 
 

 

2.1.1 Navigation 
 

2.1.2 Interaction 
 

2.1.3 Contrôle d’application 

2.2 Les caractéristiques d’une interaction 
 
2.2.1 Modalité 

  

2.2.1 Métaphore 
  

https://sstinrap.hypotheses.org/files/2019/05/3DArcheologie_Interactions_3a.png
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3 La méthodologie 
 
 
3.1 Le projet INTROSPECT 

3.1 La méthodologie générale 
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4 Les interactions en archéologie 
 
 
4.1 Définitions 
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4.2 Les interactions fonctionnelles 
 

4.2.1 Mise en fonction d’un objet : le poids d’Ossé (Ille-et-Vilaine) 
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4.2.2 Mise en fonction d’un bâtiment : le Boullongne
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4.2.3 Mise en fonction d’un site : Rémire (Guyane française) 

  

 

4.3 Les interactions opérationnelles 
 

4.3.1 Fouille virtuelle : urne de Guipry (Ille-et-Vilaine) 

https://sstinrap.hypotheses.org/files/2019/05/3DArcheologie_Interactions_10.png
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4.3.2 Nuage de points : salle du Jeu de Paume (Rennes) 

 

5 De la recherche à la valorisation 
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 et son 

Tablette gravée des Jacobins (Rennes) 
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6 Conclusion 
 
 

  

  

 

 



Notes et bibliographie 
                                                        

ć

                                                                                                                

https://team.inria.fr/hybrid/
https://www.cs.unc.edu/~azuma/ARpresence.pdf
http://citeseerx.ist.psu.edu/viewdoc/summary?doi=10.1.1.102.4646
https://doi.org/10.1145/323663.323667
http://people.cs.vt.edu/~bowman/papers/testbed.pdf
http://people.cs.vt.edu/~bowman/papers/testbed.pdf
http://introspect.info/
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01875702
https://dx.doi.org/10.1260/2047-4970.3.4.643
https://dx.doi.org/10.1260/2047-4970.3.4.643
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01394971
https://dx.doi.org/10.1007/978-3-319-13695-0_40
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01094832
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01094832
https://makezine.com/projects/shoot-super-detailed-macro-photographs-with-an-rti-camera-rig/
https://dx.doi.org/10.1007/978-3-319-13695-0_32
https://dx.doi.org/10.1007/978-3-319-13695-0_32
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01090157
http://journals.openedition.org/nda/3823
http://journals.openedition.org/nda/3823
https://dx.doi.org/10.4000/nda.3823
https://dx.doi.org/10.2312/gch.20181339
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01885788
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01885788
https://dx.doi.org/10.3233/978-1-61499-625-5-63
https://hal.inria.fr/hal-01218209
https://hal.inria.fr/hal-01218209
https://www.univ-rennes1.fr/actualites/24022016/cominlabs-cinq-ans-de-projets-pluridisciplinaires-autour-du-numerique
https://www.univ-rennes1.fr/actualites/24022016/cominlabs-cinq-ans-de-projets-pluridisciplinaires-autour-du-numerique
https://www.univ-rennes1.fr/actualites/24022016/cominlabs-cinq-ans-de-projets-pluridisciplinaires-autour-du-numerique
https://www.univ-rennes1.fr/actualites/24022016/cominlabs-cinq-ans-de-projets-pluridisciplinaires-autour-du-numerique
https://dx.doi.org/10.3233/978-1-61499-625-5-63
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01300990
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01300990
https://anr.fr/Projet-ANR-10-CORD-0012
https://anr.fr/Projet-ANR-10-CORD-0012
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01003200
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01003200
https://dx.doi.org/10.1145/2611376
https://hal.inria.fr/hal-00986905v2
https://hal.inria.fr/hal-01218223
https://hal.inria.fr/hal-01244849
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01875793
https://ercim-news.ercim.eu/en111/special/immersive-point-cloud-manipulation-for-cultural-heritage-documentation
https://youtu.be/l4ckk5t1jDM


Archéologie, imagerie numérique et 3D, actes SST n° 3 - 2018 16 

 
                                                        

https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-01875690

