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1  Un exemple de visualisation de données. Site de 
Solutré, 2004, (Connet et al. 2010). Aurignacien 
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2  lien entre entités graphiques et système 
d’enregistrement. 
© emeline le Goff, inrap

3  Cartographie des traces de découpe (nombre de 
stries). 
© emeline le Goff, inrap

4  Cartographie du taux de survie (densité en % Po ; 
méthode statistique : ruptures naturelles de Jenks).
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Du graphique au dessin de squelette en connexion

L’emploi des figures dans les rendus d’études archéozoologiques est essen-
tiel pour en faciliter la compréhension, permettant la visualisation instan-
tanée des données. Le développement des outils informatiques, depuis les 
années 1990, a progressivement permis de passer des simples histogrammes 
à l’utilisation de profils squelettiques numérisées en DAO (dessin assisté par 
ordinateur) (1). On peut ainsi figurer : les parties anatomiques présentes (pré-
sence/absence ou taux de survie), les zones brûlées, leur taux de survie, la 
localisation des traces de découpe ou des impacts de percussion.

L’utilisation de profils de squelettes d’animaux s’est généralisée grâce au 
travail réalisé par Michel Coutureau et autres collaborateurs, accessible en 
ligne via la plateforme ArchéoZoo.org (https://www.archeozoo.org/archeo-
zootheque/). Ce travail en DAO requiert un remplissage manuel de chaque 
partie squelettique ainsi que des calculs de correction des valeurs de classe, 
travail chronophage.

Le recours au Système d’Information Géographique (S.I.G.) : une idée 
simple

Le recours au SIG pour la quantification automatique de ces modes de re-
présentations, bien qu’introduit depuis déjà une décennie par David Orton 
(Orton, 2010), n’est pas encore répandu en France. Cet outil permet pour-
tant une utilisation à la fois graphique et statistique automatisée, fiable et co-
hérente, grâce au lien dynamique existant avec les systèmes d’enregistrement 
(tableurs ou bases de données).

De la table de donnée à l’illustration simultanée

Les parties squelettiques sont transformées en entités graphiques distinctes 
dans le logiciel open source QGIS et enregistrées dans une couche vectorielle 
(ou shapefile). Elles sont identifiées et individualisées par les dénominations 
des parties anatomiques, au sein de la table attributaire (tableur) de chaque 
couche vectorielle.
On réalise ensuite des relations (ou jointures) avec les tables de données 
d’inventaire (2), ce qui permet de générer automatiquement leur remplissage 

(cercles proportionnels pour des effectifs (3), ou densités pour des ratios (4)), 
au moyen d’outils statistiques intégrés effectuant des cercles réellement pro-
portionnels les uns aux autres, selon les bornes du jeu de données ou calcu-
lant directement les classes de valeur à appliquer. 

Déroulement du projet

Le projet est donc de convertir progressivement les figures numérisées par 
DAO de chaque squelette en entités graphiques dans QGIS, créant ainsi au-
tant de couches vectorielles que d’animaux. Cette étape, longue à mettre 
en œuvre, servira ensuite à la création d’une banque de donnée graphique, 
accessible et utilisable par la communauté. Elle offrira, à terme, un gain de 
temps en simplifiant et systématisant l’ensemble de ces étapes de travail et 
contribuant ainsi, efficacement, à la diffusion et la valorisation des travaux 
de recherche.
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A. Taux de survie (en % Po) par partie squelettique : histogramme classique. B. Profil de squelette vectorisé. C. Remplissage de chaque partie du squelette vectorisé figurant les taux de survie des 
différentes parties squelettiques.

© ArcheoZoo.org, modifié par Céline Bemilli
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Dessin: C. Beauval et M. Coutureau d'après Cl. Bellier et P. Semal

Parties anatomiques conservées
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