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Contexte

I Nouveaux usages archéologiques grâce
aux technologies 3D

I Réalité virtuelle pour l’étude de mobilier
archéologique

I Multiples technologies d’acquisition
(photogrammétrie, lasergrammétrie,
tomodensitométrie)

I Projet Franco-Québécois

Travaux réalisés par les membres d’Introspect Méthodologie alliant 3D et archéologie

ENFOUI : Environnement Numérique de FOUIlle

Manipulation de l’urne de Guipry sur zSpace

I Fouille d’artefacts sur écran-table 3D
I Manipulation en 3D du contenu par

fragments indépendants
I Outils pour l’étude archéologique (prise de

mesures, visualisation en coupe, ...)
I Étude d’objets scannés par

tomodensitométrie
Urne de Bussy modélisée pour ENFOUI

ENFOUI sous HTC Vive

I ENFOUI pour la tombe de Warcq
I Adaptation pour casque de

réalité virtuelle
I Déplacement au sein d’un site
I Photogrammétrie sur la tombe de

Warcq

Modèle 3D de la tombe de Warcq Utilisation d’une truelle virtuelle

Travaux futurs

I Fouille virtuelle sur très larges sites
I Fouille en réalité augmentée
I Acceptation de l’outil

Publication
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